iCrea tu propio juego de suelo!

Instrucciones: Calca las formas en el suelo con
mucha distancia entre cada forma. Hay
instrucciones en cada forma también. Tdrnense
para completar las tareas en las tarjetas del
juego.

Cuando hayas completado todas las tareas en
tarjetas 1-4, crea nuevas preguntas y tareas para
probar.

TODAY A READER, TOMORROW A LEADER

Hay mas canciones, cuentos y juegos en tu smartphone,

tablet, laptop o PC en la pagina
www.myf2b.com

Patrocinado por los socios de
Read Ready Covington

BE A HERO- READ TOGETHER DAILY!

Create your own Ground Games!

Directions: Trace the provided shapes on

the ground far apart from each other. Directions
are also found on each shape. Now take turns
completing the tasks described on the Game
Cards.

Hey! When you have mastered the tasks on
Game Cards 1 -4, challenge each other by
creating new questions and tasks.

TODAY A READER, TOMORROW A LEADER

Rainy Day? Find more fun songs, stories, and
games on your smartphone, tablet,
laptop, or PC go to www.myf2b.com

Brought to you by
Read Ready Covington Partners

BE A HERO- READ TOGETHER DAILY!


http://www.myf2b.com/
http://www.myf2b.com/

Colors, Shapes, and Sidewalk Chalk

Directions: Create your own ground game. Using chalk, draw the
shapes on the ground as shown in the box below. Place them far

apart from each other. Color in the shapes with colored chalk or

&3

write the color’s name in the middle of the shape.

—)

Now take turns completing the tasks described on Game Cards 1-4.

Hey! When you have mastered the tasks on
Game Cards 1-4, challenge each other by
creating your own questions and tasks.
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Rainy Day? Find more fun songs, stories, and
games on your smartphone, tablet,
laptop, or PC at www.footsteps2brilliance.com

Brought to you by
Read Ready Covington Partners
BE A HERO- READ TOGETHER DAILY!


http://www.footsteps2brilliance.com/

Colores, Formas y Tiza.

Instrucciones: Crea tu propio juego de suelo. Dibuja las formas del
cuadro abajo en el suelo con mucha distancia entre cada una. Colorea
las formas con la tiza coloreada o escribe la palabra que identifica el

color encima de la forma.

—

Turnense para completar las tareas en las Tarjetas del juego 1-4.

Cuando hayan completado todas las tareas en las tarjetas del juego 1-4,
pueden crear preguntas y tareas nuevas y divertidas para probar.
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Encuentra mas canciones, cuentos y juegos divertidos en tu smartphone, tablet,
laptop o PC en www.footsteps2brilliance.com

Patrocinados por los socios de
Read Ready Covington
BE A HERO- READ TOGETHER DAILY!



9.

TARJETA DEL JUEGO #1

Encuentra la forma amarilla. Identifica esta forma. Salta
encima de esta forma cinco veces con cada pie.

Ponte encima del triangulo verde. Recita tu namero de
teléfono.

Brinca a la forma roja y PARA. Nombra cada cosa roja que
puedas ver.

Camina hacia atras a la forma amarilla. Cuenta un chiste.
iJa! iJa! iJa! iJa!

Camina de lado al valo. Parate en un pie por 10 sequndos y
después cambia de pie y haz lo mismo.

Brinca a la flecha. Levanta tus abrazos como si fueran las
alas de un avién. Cierra los ojos y ponte en un pie.

iEl lugar esta marcado con una X! Ponte encimadela Xy
reciten el alfabeto juntos.

Ponte encima de la forma morada e identificala. Cuenta
hasta 50 y haz un baile.

Ponte encima de la flecha. Describe lo que puedas ver.

10. Identifica todas las siete formas y ivitorea!

iTarnense y diviértanse! Crea preguntas nuevas y juega con un

amigo.
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10.

GAME CARD #1

Find the yellow shape. Name this shape. Hop on this shape
five times on each foot.

Stand on the green triangle. Recite your phone number.

Skip to the red shape & STOP. Name as many red things as
you can see from here.

Walk backwards to the yellow shape. Tell a funny joke. Ha!
Ha! Ha!

Walk sideways to the oval. Stand for 10 seconds on one foot.
Switch to the other foot.

Skip to the arrow. Hold your arms out like the wings of a
plane. Close your eyes and stand on one foot.

X marks the spot! Stand & recite the alphabet together.

Stand on the purple shape and say its name. Count to 50 and
do a dance.

Stand on the arrow. Describe what you see from here.
Name all 7 shapes and then give a big cheer!

Taking turns is fun! Make up new questions
& challenge a friend.
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TARJETA DEL JUEGO #2

1.

2.

10.

Brinca a la flecha. Identifica el color.

Camina de puntillas a una forma que te guste. Identifica
todas las formas.

Ponte encima de la forma que significa PARA. Cuenta hasta
100.

Brinca a la flecha. Recita el juramento a la bandera.

Ve al dvalo. Di los nombres de las personas que viven
contigo.

iEl lugar esta marcado con una X! Usa la tiza para dibujar un
mapa.

Salta como una rana a la forma verde. Después di y deletrea
tu nombre y apellido.

Veo veo... algo azul, algo verde y algo anaranjado. Mira y
nombra cosas que puedas ver de estes colores.

éCual es tu dia feriado preferido? Ponte encima de la forma
gue te recuerde a ese dia. ¢Por qué te gusta este dia?

Encuentra el 6valo. Cuenta una historia con un comienzo, un
medio y un fin emocionante.

iTarnense y diviértanse! Crea preguntas nuevas y juega con un

amigo.
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GAME CARD #2

1.

2.

10.

Skip to the arrow. Name its color.

Tiptoe to a shape you like. Name all the shapes.
Stand on the shape that means STOP. Count to 100.
Skip to the arrow. Recite the Pledge of Allegiance.

Go to the oval. Name each person that lives with you.
X marks the spot. Use the chalk to draw a map.

Jump like a frog to the green shape. Then say and spell your
first and last name.

| spy... something blue, green, and orange. Look around and
name things you see that are these colors.

Name your favorite holiday? Stand on the shape that
reminds you of that holiday. Tell why you like this day.

Find the oval. Tell someone a story that has a beginning,

middle, and exciting ending.

Taking turns is fun! Make up new questions
& challenge a friend.
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10.

TARJETA DEL JUEGO #3

iVamos a dibujar formas! Dibuja una estrella, una luna y un sol.

Parate sobre el sol. Nombra lo que sepas sobre el sol.
Deletrea el nombre de cada forma que dibujaste en #1.
Cuenta de dos en dos desde cero hasta 20. ¢Puedes contar
hasta 100?

Salta a la forma de la estrella. Muestra en la cara los
sentimientos de alegria, tristeza, ira y preocupacion.

Camina al rectangulo. Parate encima con los ojos cerrados.
Levanta los brazos. Toca la nariz con una mano. Después toca
el mentén con la otra mano.

El tridngulo se ve como un arbol. Siéntate en el tridngulo con
ojos cerrados. Identifica cada sonido que puedas oir.

iEres una estrella! Camina de puntillas a la estrellay di 2
caracteristicas buenas sobre ti mismo.

Dibuja un corazén. Grita los nombres de 3 animales que te
gusten. Susurra 3 nombres de personas que te quieran.
Parate sobre la estrella; canta una canciéon y aplaude.

iTarnense y diviértanse!
A todos les toca dibujar y completar las tareas.
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GAME CARD #3

Let's draw shapes! Draw a star, moon, and sun.

Stand on the sun. Share what you know about the sun.

Spell the name of each shape you drew in #1.

Count by 2 from zero to 20. Can you go to 100?

Hop to the star shape. Make faces that show others your
feelings...happy, sad, mad, and worried.

Walk to the rectangle. Stand on it with your eyes closed. Hold
out your arms. Touch your nose with one hand. Then touch
your chin with the other hand.

The triangle looks like a tree. Sit on the triangle with your
eyes closed. Name everything you hear around you.

You are a star! Tiptoe to the star and share 2 good things
about yourself.

Draw a heart. Shout the names of 3 animals you like. Whisper

the names of 3 people that love you.

10. Stand on the star; sing a song and clap your hands.

Taking turns is fun!
Everyone gets a turn drawing and completing the challenges.
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TARJETA DEL JUEGO #4

Da vueltas a la forma verde. Mueve tu cuerpo como un arbol.
Después haz otra forma de arbol con tu cuerpo.

Imagina que eres un ratén. Gatea al évalo. iSqueek!

Quédate donde estés. Identifica las formas cerca de ti.
Identifica las formas lejos de ti.

iTienes un nombre! Brinca a la forma X y después escribe tu
nombre al lado de la X.

Decora el rectangulo como un pastel de cumpleafios. Ahora di
cuantos afnos tienes y la fecha de tu cumpleafos.

Parate sobre la forma que significa PARA. ¢Puedes recitar la
direccién de tu casa o el nimero de teléfono de tus padres?
(Solo compartes esta informacioén con personas en las que
confies.)

Da vueltas a tu forma preferida. Ahora deletrea Covington.

Dibuja un cuadrado y un circulo. Escribe la palabra que
identifica cada forma con la tiza.

Dibuja tu mascota favorita. Escribe su nombre con la tiza.

10. Dibuja una linea que conecte todas las formas.

iDiviértanse con nuevos retos para cada uno!
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9.

GAME CARD #4

Twirl to the green shape. Make your body look like a tree.
Then make a different tree shape.

Pretend you are a mouse. Crawl to the oval. Squeek!

Stay where you are. Name the shapes that are the closest to
you. Now name the ones farthest away.

You have a name! Skip to the X shape and then write your
name next to it.

Decorate the rectangle to look like a birthday cake. Now say
how old you are and what date is your birthday.

Stand on the shape that means STOP. Can you recite your
address or your parent's phone number? (But only share this
with people you know and trust.)

Twirl to your favorite shape. Now spell Covington.

Draw a square and a circle. Write the name of each shape
with chalk.

Draw your favorite pet. Write its name with chalk.

10. Draw a line that connects all the shapes together.

Make your own fun with new challenges for each other.
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